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Introducgao

Este manual consiste numa colecdo abrangente de estudos de caso e boas prdticas da
Isldndia, Bélgica, Itdlia, Roménia, Portugal e Chipre, com foco no potencial
transformador das tecnologias orientadas por dados no campo da educacdo. A
medida que os sistemas educativos em todo o mundo adotam cada vez mais a
inovacdo digital, a utilizacdo de andlise de dados, inteligéncia artificial, aprendizagem
automatica e outras ferramentas orientadas por dados emergiu como um fator-chave
para melhorar os resultados educativos, personalizar as experiéncias de aprendizagem
e promover ambientes inclusivos.

Este manual tem como objetivo apresentar diversas abordagens para implementar
estas tecnologias e o seu impacto na educacdo. Os casos destacam as estratégias, os
desafios e os sucessos encontrados na integracdo de tecnologias orientadas por dados,
fornecendo informacdes valiosas para educadores, decisores politicos e partes
interessadas em aproveitar a tecnologia para a melhoria educacional.

Cada estudo de caso explora diferentes aspetos da utilizacdo de dados, desde a
andlise da aprendizagem e monitorizagcdo dos alunos até a utilizacdo de big data para
a tomada de decisdes institucionais e d implementacdo de ferramentas alimentadas
por |A para a aprendizagem adaptativa. Ao documentar estas prdticas, este manual
procura promover a partiha de conhecimentos e inspirar novas iniciativas que
aproveitem o poder dos dados para melhorar o ensino e a aprendizagem em diferentes
contextos educativos.

Em UOltima andlise, esta colecdo tem como finalidade nortear e apoiar o
desenvolvimento de prdticas educativas orientadas por dados, garantindo que os
sistemas educativos em todo o mundo se podem adaptar eficazmmente as exigéncias
da era digital, promovendo simultaneamente a equidade, o envolvimento e o sucesso
dos alunos.

Unido Europeia necessariamente a posigéo da Uniéo Europeia ou da Agéncia de Execucao Europeia da Educagéo e da Cultura (EACEA). Nem a
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Estudos de Caso de Paises
Pais 1: Islandia

Localizagdo: Reykjavik, Isléndia
Website: https://reykjavik.is/mixtura

Breve Descrigdo: MixtUra é o centro de conhecimento e inovacdo dedicado da cidade
de Reykjavik, que apoia a transformacdo digital e o desenvolvimento pedagdgico nas
suas escolas de ensino obrigatdrio (6-16 anos) e centros de tempos livres. Operando sob
a adlcada do Departamento de Educacdo e Juventude, a Mixtira oferece
desenvolvimento profissional direcionado, consultoria e recursos para educadores,
funciondrios de tempos livres e lideres. As suas principais dreas de foco incluem a
integracdo eficaz de ferramentas de aprendizagem digital, a implementacdo de
tecnologias criativas (como programacdo, robdtica e fabricacdo digital), a promocdo
de prdticas de ensino inovadoras e o apoio aos objetivos da politica educacional da
cidade ("Latum draumana rcetast” - Deixemos os Sonhos Tornarem-se Realidade).

h’r’rps://Www.ins’rogrom.com/mix’ruro_reykjovik/

Por que é considerada uma boa pratica?

e Apoio Sistémico e Abrangente a Cidade: Oferece uma estratégia centralizada e
coerente para a inovagcdo e o apoio a um grande nUmero de instituicoes
educativas e de lazer, garanfindo um alcance mais amplo e um acesso mais
equitativo a oportunidades de desenvolvimento para o pessoal em toda a
Reykjavik.

e Foco no Empoderamento Profissional: Ao priorizar o desenvolvimento profissional
continuo do pessoal, a Mixtira desenvolve a capacidade dagueles que
tfrabalham diretamente com criancas e jovens, equipando-os com as

Uniso Europeia necessariamente a posigéo da Uniéo Europeia ou da Agéncia de Execucao Europeia da Educagéo e da Cultura (EACEA). Nem a
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competéncias e a confianca necessdrias para utilizar abordagens e tecnologias
pedagdgicas modernas de forma eficaz.

¢ Integracdao de Tecnologias Digitais e Criativas: Promove e apoia ativamente a
integracado significativa de diversas tecnologias em ambientes de aprendizagem
e lazer, melhorando a literacia digital dos alunos e promovendo competéncias
cruciais do século XXI, como a criatividade, a colaboracdo e o pensamento
computacional.

e Criacdo de Comunidades de Prdatica: A MixtUra facilita a colaboracdo e a
partiha de conhecimentos entre profissionais através de workshops, redes e
apoio a projetos, ajudando a construir uma cultura sustentdvel de inovacdo e
aprendizagem entre pares em toda a paisagem educativa da cidade.

e Melhorar os Ambientes de Aprendizagem para o Envolvimento e Oportunidades
dos Alunos: Ao investir nas competéncias dos educadores e dos funciondrios de
lazer e ao promover atividades de aprendizagem envolventes e aprimoradas
pela tecnologia, a Mixtura contribui diretamente para a criagcdo de ambientes
mais positivos, inclusivos e motivadores para criancas e adolescentes. Este
ambiente melhorado apoia o bem-estar dos alunos, promove um sentimento de
pertenca e realizacdo e, assim, desempenha um papel significativo na
prevencdo do desinteresse e do abandono escolar precoce.

Localizagdo: Escola de Educacdo, Universidade da Islandia, Reykjavik, Isldndia
Website: https://nyskopunarstofa.hi.is/is

Breve Descrigdo: Nyskdpunarstofa menntavisinda (o Centro de Inovacdo para as
Ciéncias da Educacdo) opera dentro da Escola de Educacdo da Universidade da
Isidndia, servindo como uma ligacdo vital entre a investigacdo educacional, as escolas
(3°ciclo e secunddrio) e a industria de tecnologia educacional (EdTech). O Centro
promove ativamente a inovacdo, apoiando empreendedores de EdTech, fomentando
a colaboracdo através de eventos e executando uma plataforma de testes dedicada
onde educadores e alunos podem experenciar e avaliar novas solucdes de EdTech. Um
foco fundamental é garantir que a tecnologia melhore a aprendizagem para todos,
destacada pelo seu grupo de reflexdo sobre tecnologia educacional inclusiva.

Por que é considerada uma boa pratica?

e Estabelecer a Ponte entre Investigagdo, Pratica e Desenvolvimento: Cria um
ecossistema crucial que liga conhecimentos académicos, as necessidades e
experiéncias do mundo real das escolas e a capacidade inovadora dos
desenvolvedores de EdTech, facilitando a inovacdo educacional relevante e
impactante.

e Promover a Adocdo de EdTech Baseada em Evidéncias: A Plataforma de Testes
capacita as escolas a tomar decisdes informadas sobre tecnologia, permitindo-
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lhes testar solucdes na prdtica e recolher feedback sobre a usabilidade e
eficdcia, garantindo que os investimentos sdo feitos em ferramentas que apoiam
genuinamente o ensino e a aprendizagem.

e Promover a Inovagdo e o Empreendedorismo Educacional: Ao fornecer apoio e
orientacdo a startups e investigadores de EdTech, o Centro estimula o
desenvolvimento de novas ferramentas  educacionais, abordando
potencialmente necessidades ndo satisfeitas dentro do sistema educacional
islandés.

e Compromisso com a Tecnologia Inclusiva: O foco dedicado na EdTech inclusiva
garante que os principios de equidade e acessibilidade sdo centrais para a
conversa sobre tecnologia educacional, visando alavancar a tecnologia para
apoiar diversos alunos e reduzir as barreiras para os alunos, incluindo aqueles de
origens desfavorecidas.

e Melhorar os Ambientes Educacionais para Oportunidades: Ao facilitar a selecdo,
o desenvolvimento e a implementacdo ponderados de EdTech eficaz, o Centro
conftribui para a criacdo de ambientes de aprendizagem mais ricos, envolventes
e potencialmente mais personalizados. Isso, em Ultima andlise, apoia o sucesso
dos alunos, promove competéncias essenciais e ajuda a criar caminhos para
futuras oportunidades, contrariondo fatores que podem levar ao abandono
escolar precoce.

Localizagdo: Escolas PUblicas de Reykjavik (Colaboracdo entre escolas nos distritos Leste
e Oeste), Islandia

Website: https://sites.google.com/rvkskolar.is/austurvestur/heim

https://menntastefna.is/strengths/austur-vestur-skopunar-og-taeknismidjur/

Breve Descrigdo: Austur-Vestur ('Leste-Oeste’) € um projeto educacional colaborativo
implementado nas escolas publicas de Reykjavik, centrado no estabelecimento e
utilizacdo de 'Sképunarsmidjur' — Laboratoérios Criativos ou Makerspaces dedicados. A
iniciativa defende a aprendizagem prdtica, baseada em projetos, através de
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tecnologia criativa, pensamento de design, impressdo 3D e programacdo. Visa integrar
estas praticas inovadoras no curriculo, alinhando-se com a politica educacional de
Reykjavik ("Ldtum draumana rcetast”). O projeto fornece recursos, exemplos de
atfividades ('Verkefnasafn') e um foco significativo no desenvolvimento profissional de
professores (‘Menntabudir') e na colaboracdo entre as escolas participantes.

Por que é considerada uma boa pratica?

e Ambientes de Aprendizagem Inovadores: Infroduz e apoia 0s makerspaces nas
escolas, proporcionando aos alunos acesso a ferramentas e tecnologias para a
criacdo prdtica, experimentacdo e design, promovendo um modo de
aprendizagem diferente e, muitas vezes, altamente envolvente.

e Desenvolvimento de Competéncias Essenciais do Século XXI: Cultiva
diretamente a criatividade, o pensamento critico, a resolucdo de problemas, a
colaboracdo e as competéncias digitais/técnicas através de trabalho pratico
baseado em projetos, preparando os alunos para desafios e oportunidades
futuras.

e Aumentar o Envolvimento e a Motivagao dos Alunos: A natureza ativa, criativa e,
muitas vezes, autodirigida da aprendizagem em makerspace atrai uma vasta
gama de alunos, aumentando significativamente o envolvimento e tornando a
aprendizagem mais relevante e agraddvel, que sdo fatores-chave na prevencdo
do desinteresse e potencial abandono escolar.

e Forte Apoio e Colaboragdo dos Professores: Apresenta desenvolvimento
profissional dedicado (‘Menntabudir') e incentiva a colaboracdo e a partiha de
recursos entre professores e escolas, construindo a capacidade necessdria e a
comunidade de prdatica para implementar com sucesso estes novos ambientes
de aprendizagem.

e Fornecer Caminhos Alternativos para o Sucesso:. Oferece aos alunos,
particularmente aqueles que podem ndo prosperar em ambientes académicos
fradicionais, formas alternativas de demonstrar a sua compreensdo, mostrar os
seus talentos e experimentar o sucesso, construindo confianca e promovendo
uma visdo mais inclusiva da realizacdo.

Localizagdo: HUsavik, Isléndia
Website: https://stemhusavik.is/

Breve Descricdo: STEM Husavik é o primeiro "Ecossistema de Aprendizagem STEM" formal
da Isldndia, uma iniciativa comunitdria no Norte da Isléndia focada em melhorar a
educacdo e as competéncias em Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matemdtica.
Funciona através da ligacdo de diversos recursos locais — incluindo escolas (do jardim
de infGncia ao ensino secunddrio), Fab Lab HUsavik, museus, empresas, organizacdes
comunitdrias e familias. O projeto oferece workshops praticos, formacdo de professores,
acesso a uma biblioteca de empréstimo de materiais STEM (com itens como robds e
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microscopios), clubes de programacgdo e campos de natureza, com o objetivo de tornar
o STEM acessivel, envolvente e relevante para a comunidade local e o seu futuro.

6 STEM
¢ ecosystems

[ 4

https://stemhusavik.is/
Por que é considerada uma boa pratica?

e Abordagem de Ecossistema para a Aprendizagem: Vai além das atividades
escolares isoladas, construindo uma rede colaborativa (ecossistema) envolvendo
vdrias partes interessadas da comunidade. Isto cria oportunidades de
aprendizagem mais ricas, diversificadas e sustentdveis, ligadas ao contexto local.

e Aprendizagem Experiencial Pratica: Enfatiza a aprendizagem ativa, baseada na
investigacdo, atfravés de workshops prdticos, experiéncias e utilizacdo de
ferramentas (como as do Fab Lab Husavik e da biblioteca de empréstimo),
promovendo uma compreensdo mais profunda, a criatividode e as
competéncias de resolucdo de problemas em STEM.

e Construgcao da Capacidade dos Professores: Apoia diretamente os educadores
em diferentes niveis escolares com workshops de desenvolvimento profissional e
recursos (biblioteca de empréstimo), capacitando-os para implementar praticas
de ensino STEM envolventes e de alta qualidade.

e Desenvolvimento de Competéncias Preparadas para o Futuro: Fornece acesso
direto & tecnologia (fabrico digital, robdtica, programacdo) e concentra-se no
desenvolvimento ndo sé de competéncias técnicas, mas ftambém de
competéncias cruciais do século XXI, como o trabalho de equipa, a
comunicacdo e a perseveranca através de atividades baseadas em projetos.

e Promogdo do Acesso Regional e da Equidade: Torna as oportunidades e os
recursos de aprendizagem STEM inovadores acessiveis a alunos e professores
numa drea rural, agjudando a colmatar potenciais lacunas geogrdficas nas
ofertas educativas e inspirando uma participacdo mais ampla nos campos STEM.

e Promover o Interesse e a Motivagdo: Ao tornar a aprendizagem STEM relevante,
interativa e ligada a comunidade e a natureza, a iniciativa desperta eficazmente
a curiosidade e aumenta a motivacdo e o envolvimento dos alunos, que sdo
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fundamentais para a aprendizagem sustentada e para a prossecucdo de
estudos ou carreiras em STEM.

Pais 2: Bélgica

Localizagdo: Antuérpia, Bélgica
Website:

https://pers.antwerpen.be/stad-rolt-programma-area-up-voor-gekwalificeerde-
vitstroom-verder-uit

https://www.onderwijsantwerpen.be/nl/onderwijsnetwerk-antwerpen-0/areaup

https://www.vvsg.be/kennis/praktijken/praktijkendatabank/area-up-samen-kansrijk-
leren

Breve Descrigdo:

Em resposta ao elevado nUmero de jovens em Antuérpia que abandonam a escola sem
um diploma, a cidade lan¢cou o programa A'REA UP em setembro de 2021. Este
programa fem como objetivo garantir que mais estudantes obtenham uma
qualificacdo na educacdo em Antuérpia através de uma abordagem abrangente com
acoes concretas. Apds um relatdrio intercalar inicial e avaliacdo, as acdes serdo agora
continuadas ou ajustadas, se necessdario.

As trajetdrias de “governanca e coordenacdo” e “dados, andlise e monitorizacdo”
formam a base para concretizar a abordagem mais concreta do A'REA uP. O nicleo
deste esquema reside nos trés pilares definidos: prevencdo, intervencdo e
compensacdo. Na prdtica, cada acdo estd ligada a dominios e trajetérias de
acompanhamento que percorrem os pilares.

Através de exercicios de visdo, grupos de frabalho e subprojetos piloto (por exemplo,
apoio a escolas secunddrias e percursos de aprendizagem flexiveis), o programa
identifica e aborda os riscos de abandono, envolvendo-se com jovens em risco e
orientando-os para a educacdo ou para o mercado de frabalho.

Todos os anos, um plano de acdo atualizado descreve estratégias preventivas, de
intervencdo e curativas. Uma comunicacdo clara, o alinhamento das partes
interessadas e uma misséo focada sdo cruciais para gerir diversos interesses. Os fatores
de sucesso incluem subprojetos tangiveis com impacto mensurdvel, forte apoio escolar
e parcerias significativas. Aconselha-se os municipios a definirem claramente os
objetivos, a manterem-se realistas no dmbito e a envolverem supervisores de processo
para uma coordenacdo eficaz.

Unido Europeia necessariamente a posigéo da Uniéo Europeia ou da Agéncia de Execucao Europeia da Educagéo e da Cultura (EACEA). Nem a
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Por que é considerada uma boa pratica?

e Holistica, abordagem multissetorial: Este projeto aborda o abandono escolar
precoce através de parcerias entre a cidade de Antuérpia, escolas, jovens e
parceiros especializados. Reconhece que nenhum ator isolado pode abordar as
causas complexas do abandono escolar precoce.

e Design centrado na crianga e no jovem: As criancas e os jovens sao centrais para
tfodas as acodes. As atividades sdo concebidas com base nos talentos, interesses
e necessidades dos alunos.

e Intervencoes baseadas em evidéncias: As acdes sdo cientificamente
fundamentadas e baseadas em andlises de problemas atuais. Inclui diddticas
eficazes, politica linguistica e estratégias de apoio personalizadas.

e Monitorizagdo e adaptagdo continuas: A medicdo e avaliacdo continuas do
impacto proporcionam a flexibilidade para refinar, ajustar ou continuar as
intervencoes com base nos resultados observados.

e Coordenacgado orientada por dados: O projeto aplica a coordenacdo central e a
recolha de dados para a monitorizacdo em toda a cidade e colabora com a
Flandres para melhorar a partiiha de dados e a andlise de impacto.

e Amplo ambito em vdrios dominios: Estruturado em torno de 10 dominios
temdticos, garantindo uma estratégia abrangente. O projeto inclui atividades de
lazer, envolvimento dos pais e orientacdo na escolha da carreira.

e Visdo de longo prazo e sustentabilidade: O projeto enfatiza um esforco
sustentdvel e de longo prazo para reduzir as taxas de abandono. Constrdi uma
politica urbana consistente em torno da educacdo com objetivos partiihados.

e Foco na prevengdo precoce: O projeto estende os esforcos ao ensino primdario
para detetar e mitigar o risco precocemente. Reconhece a import@ncia da
infervencdo precoce na definicdo dos resultados a longo prazo.

Localizagdo: Leuven, Bélgica

Website: hitps://www.leuvenvoorscholen.be/leuvens-steunpunt-tegen-schooluitval

https://pers.leuven.be/leuvense-onderwijismakers-leren-signaalgedrag-leerlingen-lezen
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Breve Descri¢cao:

O Centro de Apoio de Lovaina contra o Abandono Escolar € uma colaboracdo entre
parceiros da educacdo e do bem-estar para combater o abandono escolar precoce.

Em Lovaina, 13% dos alunos terminam o seu percurso escolar sem um diploma. Estes
jovens tém muito mais probabilidades de enfrentar desemprego, pobreza, sadde mais
precdria e criminalidade.

O abandono escolar é demasiado complexo para uma instituicdo de ensino enfrentar
sozinha. E porisso que o Centro de Apoio de Lovaina contra o Abandono Escolar apoia
as equipas escolares de Lovaina em conjunto com parceiros de bem-estar.

Pontos de acdo: (1) Reforcar a ligacdo entre aluno, professor e escola, (2) Aprender a
lidar melhor com comportamentos dificeis e (3) Reforcar a politica de cuidados da
escola relativamente ao abandono escolar

en
ens SteUﬂP”"t ted

Actiedag Lev¥
schooluitval
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Por que é considerada uma boa pratica?

O Centro de Apoio de Lovaina contra o Abandono Escolar representa uma boa prdtica
devido da sua abordagem holistica, colaborativa e sustentada para combater o
abandono escolar precoce. Eis as principais razoes:

e Colaboragdo multissetorial: A iniciativa € um esforco conjunto da cidade de
Lovaina, da Plataforma de Consulta Local, envolvendo escolas, CLBs,
organizacdes de juventude e de bem-estar. Esta abordagem de rede integrada
reconhece que o abandono escolar € uma questdo complexa que ndo pode ser
resolvida apenas pelas instituicdes de ensino.

e Sustentabilidade e apropriagao local: Baseia-se em colaboracdes e iniciativas
locais existentes que surgiram organicamente entre os parceiros. A
institucionalizacdo do Cenfro de Apoio garante continuidade, estrutura e
apropriacdo partihada do problema e das suas solucoes.

e Apoio direcionado e estruturado: O programa implementa acdes concretas,
como grupos de infervencdo para coordenadores de cuidados, alojamentos
tempordrios para jovens em risco e formacdo para melhorar a forma como as
escolas gerem comportamentos dificeis. Estas acdes sdo focadas, praticas e
abordam diretamente os desafios do dia a dia.
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e Tomada de decisoes informada por dados: O Centro de Apoio recolhe e utiliza
dados sobre o abandono escolar para orientar as politicas, monitorizar o impacto
e aqjustar as intervencdes em conformidade, permitindo uma abordagem
baseada em evidéncias para combater o abandono escolar.

e Foco no clima escolar positivo e no envolvimento dos alunos: E dada énfase ao
fomento de relacdes fortes entre alunos, professores e escolas e a ambientes
escolares inclusivos e empdticos, que sdo fundamentais para prevenir o
desinteresse e o eventual abandono escolar.

e Desenvolvimento profissional e capacitagdo: A formacdo regular e a troca de
experiéncias entre os parceiros ajudam a consfruir a capacidade local para
reconhecer e responder eficazmente aos sinais de alerta precoce de abandono
escolar.

e Compromisso a nivel comunitdrio e politico: Com uma elevada participacdo e
apoio continuo dos decisores politicos locais, o programa demonstra um forte
compromisso politico e social.

e Objetivos e financiamento partilhados: Os objetivos comuns e os mecanismos de
financiamento garantem que todos os parceiros estdo alinhados e com recursos,
reduzindo a fragmentacdo e promovendo a responsabilizacdo.

Localizagdo:Antuérpia, Bélgica

Website: https://www.provincieantwerpen.be/aanbod/doe/netwerk-samen-tegen-
schooluitval.nhtml

Breve Descrigdo:

A Rede Juntos confra o Abandono Escolar mobiliza, une e liga atores locais da
Educacdo, Bem-Estar, Trabalho e Justica para implementar uma politica sobre
absentismo, abandono escolar precoce, jovens com maior vulnerabilidade e saida ndo
qualificada através da preparacdo, implementacdo e avaliacdo de acdes politicas
concretas dentfro de estruturas de acordo local.

Esta rede tem como objetivo:

e fornecer informacdes sobre nuUmeros locais sobre abandono escolar precoce,
absentismo, exclusdes permanentes e saida ndo qualificada

e fornecer um ambiente rico em informacdes, disponibilizando uma visdo geral das
boas prdticas dentro da provincia de Antuérpia.

e desenvolver, divulgar e implementar localmente um plano de acdo provincial
confra o absentismo

e focar numa fransferéncia calorosa de jovens da escola para o mercado de
trabalho, sensibilizando, mobilizando e estimulando as autoridades locais em
torno do tema Juntos contra o Abandono Escolar

Unido Europeia necessariamente a posigéo da Uniéo Europeia ou da Agéncia de Execucao Europeia da Educagéo e da Cultura (EACEA). Nem a
Unido Europeia nem a EACEA podem ser tidos como responsaveis por essas opinides.
Projeto N°:2023-1-1S01-KA220-SCH-000157308

H Cofinanciado pela Financiado pela Uni&o Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas sd@o as do(s) autor(es) e n&o refletem


https://www.provincieantwerpen.be/aanbod/doe/netwerk-samen-tegen-schooluitval.html
https://www.provincieantwerpen.be/aanbod/doe/netwerk-samen-tegen-schooluitval.html

S

PREVENTING AND FIGHTING EARLY LEAVING
FROM EDUCATION & TRAINING WITH AT

Por que é considerada uma boa pratica?

A "Rede Juntos Contra o Abandono Escolar”" € um forte exemplo de uma melhor pratica
devido a sua abordagem sistémica, orientada por dados e colaborativa para combater
o0 abandono escolar precoce. Abaixo estdo as principais razdes pelas quais esta rede
se destaca:

e Colaboracdo intersetorial: A rede reine os setores da Educacdo, Bem-Estar,
Trabalho e Justica, garanfindo uma resposta holistica e mulfidisciplinar ao
complexo problema do abandono escolar precoce e da saida ndo qualificada.

e Orientada para politicas e orientada para a agdo: Em vez de oferecer apoio ad-
hoc, arede concentra-se na concecdo, implementacdo e avaliacdo de acoes
politicas concretas dentro de estruturas de acordo local. Esta abordagem
estruturada leva a intervencoes sustentdveis e escaldveis.

e Estratégia localizada e informada por dados: Ao gerar informacdes locais sobre
numeros relacionados com o AES (por exemplo, absentismo, exclusdes
permanentes, saida ndo quadlificada), a rede adapta as suas acdes as
necessidades regionais especificas, aumentando a relevéncia e a eficdcia das
intervencoes.

e Partilha de conhecimento e melhores praticas: A iniciativa promove um ambiente
rico em informacodes, mapeando e disseminando boas praticas comprovadas
dentro da provincia. Isso promove a aprendizagem, evita a duplicacdo de
esforcos e apoia a melhoria continua.

e Transicdes calorosas e apoio aos jovens: E dada especial atencdo para garantir
a "tfransferéncia calorosa" dos alunos da escola para o mercado de trabalho, o
que ajuda a colmatar a lacuna para os jovens vulnerdveis e apoia a sud
integracdo social e profissional.

e Envolvimento e capacitagao das autoridades locais: A rede trabalha ativamente
para sensibilizar, mobilizar e capacitar os governos locais, ajudando-os a priorizar
e investir no combate ao abandono escolar dentro das suas jurisdicoes.

e Avdliagdo e responsabilizagcdo: Ao incorporar a avaliacdo na sua estrutura, a
rede garante que as suas estratégias sdo baseadas em evidéncias, mensuraveis
e adaptdveis as necessidades em mudanca.
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Localizagdo:Boom, Antuérpia e Mechelen, Bélgica
Website:

https://www.antwerpen.be/contact/centraal-meldpunt-voor-risicojongeren

https://www.provincieantwerpen.be/aanbod/doe/netwerk-samen-tegen-
schooluitval/acties/cmp-s.ntml

https://www.provincieantwerpen.be/aanbod/doe/netwerk-samen-tegen-
schooluitval/acties/cmp-s.ntml#contact

https://www.provincieantwerpen.be/aanbod/doe/netwerk-samen-tegen-
schooluitval/acties/cmp-s.ntml#contact

Breve Descri¢cao:

O Ponto Central de Denuncia para jovens em risco - em neerlandés Centraal Meldpunt
(CMP) voor risicojongeren - € o ponto de contacto para todos os funciondrios do CLB
que procuram um parceiro externo que possa apoiar e fortalecer o jovem e a escola
dentro da sua drea de atuacdo, a fim de se reconectarem com a educacdo.

Este CMP estd comprometido dentro da sua drea de atuacdo em:

Centralizar os registos.

Encaminhar os registos para os vdarios prestadores

Consultar os prestadores para encontrar o caminho mais adequado para um
aluno.

Acompanhamento das trajetdrias em colaboracdo com os prestadores e CLBs.
Divulgar as vdrias iniciativas extraescolares aos funciondrios do CLB.
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Por que é considerada uma boa pratica?

Os Pontos Centrais de Dendncia para Jovens em Risco sdo considerados uma boa
prdatica para prevenir o abandono escolar precoce devido d sua abordagem
coordenada, atempada e cenitrada no aluno para trazer de volta alunos vulnerdveis
para a escola. Aqui estdo as principais razdes pelas quais 0os CMPs sGo eficazes:

e Sistema de apoio centralizado: Os CMPs fornecem um ponto de contacto Unico
e acessivel para os funciondrios do CLB (Centro de Orientacdo de Alunos) que
procuram apoio externo. Isto simplifica o acesso aos servicos, reduz a
fragmentacdo e garante que nenhum aluno "fica para trds".

e Resposta personalizada e com vdrios parceiros: Ao consultar vdrios prestadores
de servicos, os CMPs identificam e coordenam o percurso de apoio mais
adequado para cada aluno. Isto garante que as intervencdes sdo
personalizadas, eficazes e alinhadas com as necessidades especificas do aluno.

e Gestdo de casos proativa e acompanhamento: Os CMPs vdo além do
encaminhamento, monitorizando também o progresso da trajetéria de cada
aluno em colaboracdo com os CLBs e os prestadores externos. Este
acompanhamento continuo ajuda a garantir  a confinuidade, a
responsabilizacdo e o apoio a longo prazo.

e Colaboracdo reforcada entre setores: Os CMPs reforcam a colaboracdo
intersetorial (educacdo, assisténcia juvenil, saude mental, servico social, etfc.)
atuando como um centro de coordenacdo, o que é crucial para abordar as
causas complexas e multifacetadas do abandono escolar.

e Partilha de conhecimentos e sensibilizagao: Ao informar o pessoal do CLB sobre
as iniciativas extraescolares disponiveis, os CMPs ajudam a garantir que os
profissionais de orientacdo estdo cientes e podem aceder a toda a gama de
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apoio disponivel na sua drea. Isto expande o seu conjunto de ferramentas para
ainfervencdo.

e Abordagem centrada na reintegragdo: Os CMPs estdo focados ndo sé na
identificacdo de problemas, mas também na reintegracdo dos alunos na
educacdo através de percursos adequados, tornando-os um elo essencial na

cadeia preventiva e curativa contra o abandono escolar precoce.

Pais 3: Italia

Localizagado: Escolas secunddrias na Lombardia, Lacio, Campdnia e Puglia, Itdlia
Website: https://www.scuolattiva.it/project/steam-4-future/

Breve Descricdo: O STEAMA4Future é um programa P.C.T.O. (Percursos para
Competéncias Transversais e Orientacdo) inovador, apoiado pela Boeing Itdlia, que
envolve alunos de oito escolas secunddrias superiores italianas num curriculo
multidisciplinar focado em STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matemdtica). A iniciativa combina disciplinas cientificas com criatividade, oferecendo
aos alunos uma mistura de mddulos tedricos, workshops prdticos, eventos de orientacdo
profissional e frabalho de projeto colaborativo para explorar futuros académicos e
profissionais nas dreas de STEAM. O projeto é reconhecido pelo Ministério da Educacdo
italiano e envolve parceiros universitarios importantes como a RomaTre Universita degli
Studi di Roma, a Universita Commerciale Luigi Bocconi, o Politecnico di Bari e a Universita
degli Studi di Napoli Federico Il.

Progetto didattico promosso da
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Por que é considerada uma boa prdatica:

e Abordagem de Aprendizagem Multidisciplinar: O programa integra a ciéncia
com as artes, destacando aplicacdées do mundo real e incentivando o
pensamento interdisciplinar.

e Orientagdo Académica e Profissional: Dois Dias de Carreira dedicados ajudam
os alunos a explorar futuros percursos, fanto no ensino superior como No mercado
de frabalho.

e Foco na Diversidade e Inclusdo: A iniciativa promove ativamente a inclusdo,
especialmente nos setores da tecnologia e da ciéncia, com particular atencdo
dreducdo da disparidade de género e ao incentivo & participacdo feminina em
dreas fradicionalmente dominadas por homens.

e Envolvimento da Universidade e da IndUstria: Os alunos interagem diretamente
com professores universitdrios, investigadores, profissionais e modelos,
colmatando a lacuna entre a educacdo e a carreira.

e Trabalho de Grupo Prdtico: Através do trabalho de projeto “Al 4SocialGood”, os
participantes desenvolvem competéncias de resolucdo de problemas e de
trabalho em equipa.

Localizagdo:Nacional — Itdlia, Escolas Secunddrias (Ensino Secunddrio Superior)
Website: https://www.scuolattiva.it/project/scuole-senza-frontiere/

Breve Descri¢do:A Scuole Senza Frontiere € uma iniciativa nacional P.C.T.O. (Percursos
para Competéncias Transversais e Orientacdo) desenvolvida em parceria com a
Médecins Sans Frontieres (Médicos Sem Fronteiras), com o objetivo de envolver
professores e alunos na exploracdo do tema da saude publica global. O programa
aumenta a consciencializacdo sobre a importdncia do acesso equitativo aos cuidados
de saude e fornece aos alunos as ferramentas para desenvolver campanhas de
comunicacdo que promovam os valores da ajuda humanitdria. Os professores recebem
materiais de formacdo digital e participam em webinars acreditados, enquanto os
alunos trabalham em desafios criativos de divulgacdo focados na comunicacdo de
impacto social.

Os projetos vencedores do concurso
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Por que é considerada uma boa pratica?

e Foco na Educacgdo para a Satde Global: Incentiva o pensamento critico sobre a
importancia do acesso ¢ saude publica e das questdes humanitdrias globais.

e Capacitagdo Através da Comunicagdo: Os alunos desenvolvem competéncias
transversais essenciais e aprendem a criar campanhas de sensibilizacdo eficazes
alinhadas com os valores fundamentais da Médecins Sans Frontieres.

e Envolvimento e Formagao de Professores: Os educadores tornam-se facilitadores
ativos ao aderirem a programas de formacdo na plataforma nacional S.O.F.I.A.
e ao utilizarem kits educativos dedicados.

e Aprendizagem Criativa e Experiencial: Através de workshops e de um desafio final
em colaboracdo com especialistas em comunicacdo da Latte Creative, os
alunos experimentam o trabalho de projeto no mundo real.

e Envolvimento Nacional: A iniciativa envolve mais de 50.000 alunos, 2.000 furmas e
1.000 professores em toda a ltdlia, promovendo valores civicos partihados e
responsabilidade publica.

Localizagdo: Nacional — Itdlia, Escolas Secunddrias

Website: hitps://www.classeai.it/

Breve Descricdo: A Classe Al € uma iniciativa nacional que visa integrar a Inteligéncia
Artificial nos curriculos escolares. Desenvolvido pela Fondazione Golinelli em
colaboracdo com a Fondazione Vodafone ltalia, o projeto oferece formacdo de
professores, médulos interdisciplinares, experiéncias PCTO (Percursos de Competéncias
Transversais e Orientacdo) e workshops prdticos para alunos. O programa promove
abordagens criticas e inclusivas a IA, incentivando a cidadania digital e reduzindo a
exclusdo digital.

Porque é considerada uma boa pratica?

« Promove a literacia digital e competéncias digitais avancadas tanto em alunos
como em professores

o Disponibiliza recursos gratuitos e estruturados para uma educacdo inclusiva em
IA

e Estimula o envolvimento dos alunos através de uma aprendizagem ativa e ligada
ao mundo real

o Ultrapassa desigualdades regionais ao chegar a escolas e comunidades
desfavorecidas

e Reforca competéncias do século XXI, incluindo o pensamento computacional e
aresolucdo de problemas

Unido Europeia necessariamente a posigéo da Uniéo Europeia ou da Agéncia de Execucao Europeia da Educagéo e da Cultura (EACEA). Nem a
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Localizagdo: A nivel nacional - Itdlia

Website: https://www.savethechildren.it/cosa-facciamo/progetti/fuoriclasse

Descri¢ao breve:

O Fuoriclasse € um programa nacional lancado pela Save the Children Itdlia para
combater o abandono escolar precoce em dreas socioeconomicamente
desfavorecidas. Implementa oficinas motivacionais, sessdes de apoio ao estudo,
formacdo de professores e atividades de envolvimento familiar. O programa utiliza
dados dos alunos para desenvolver planos educativos personalizados e monitorizar o
progresso. As atividades decorrem nas escolas, com o apoio de facilitadores educativos
dedicados.

Porque é considerada uma boa pratica?

« Intervencdo multinivel que envolve alunos, professores, familias e comunidades

e Foco na motivagdo dos alunos € no seu bem-estar emocional

e Oferece percursos de aprendizagem personalizados para responder 4s
necessidades educativas individuais

e Conftribui para a redugdo do absentismo crénico e das taxas de abandono
escolar

e Demonstra impacto mensurdavel: milhares de alunos apoiados anualmente em
toda a ltdlia

Pais 4: Roménia

Localizagdo: Colégio Nacional de Arte ,,Octav Bancild” lasi, Roménia em parceria
com a Universidade "Alexandru loan Cuza" lasi

Website: https://cnaob.ro/wp/

Breve Descrigdo: O Discover Steam é um programa STEM realizado em sala de aula,
envolvendo alunos do ensino bdsico em experiéncias cientificas prdaticas e projetos
ambientais. O programa integra conceitos STEM no curriculo escolar afravés de
atividades interativas, onde os alunos exploram fisica, quimica e biologia de uma forma
divertida e educativa.

Por que é considerado uma boa pratica?
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Sitd A '
Os alunos participam ativamente em experiéncias, reforcando o conhecimento tedrico
com a aplicacdo prdtica.

e Incentivo a Colaboragdo: As atividades envolvem trabalho de equipa,
promovendo a comunicacdo e a resolucdo cooperativa de problemas.

e Desenvolvimento de Competéncias Criticas: Os alunos analisam dados, formulam
hipoteses e tiram conclusdes, fortalecendo o seu raciocinio cientifico.

e Promog¢do de uma Mentalidade de Crescimento: Desafios e aprendizagem por
tentativa e erro incentivam a perseveranca e a adaptabilidade.

Localizagdo: Escola Secunddria "lon Simionescu”, lasi

Website:
https://www.facebook.com/i.simionescu/posts/pfbid08GdCc174tgVYZngzFKJosCPqjrKP
MFsJ22jKk1grwctmsPafy?WMAIGXKxgczGCNI

Breve Descricao:

O projeto Competéncias Digitais. Historias Digitais decorre de 1 de outubro de 2024 a 8
de dezembro de 2024, durante um periodo de 10 semanas. Envolve a criacdo do
SIMScratch Clube de Programacd&o, a aquisicdo de tablets e robds educativos e
representa um grande passo rumo ¢ fransformacgdo digital para a Escola Simionescu. A
iniciativa oferece a 20 criancas com idades enfre os 10 e 0s 14 anos sessdes de
programacdo semanais gratuitas em Scratch, sob a orientacdo de educadores
apaixonados Maria Rediu e Alexandru Andronic. No final da formacdo de dois meses,
terd lugar a primeira edicdo da competicdo Programadores Junior de Scratch, aberta
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a outros clubes escolares. A competicdo premiard as trés melhores equipas com prémios
especiais. Pelo menos seis clubes de robodtica do lasi County participardo.

O projeto estende-se para alem da competicdo, uma vez que as quatro equipas
formadas no SIMScratch Clube continuar@o a participar em atividades digitais e a
participar noutros eventos especializados ao longo do ano lefivo de 2024-2025.
Programadores Junior de Scratch espera-se que se torne uma competicdo anual

tradicional organizada pela Escola Simionescu.
A\ 4

Por que é considerado uma boa pratica?

¢ Incentivar a Transformagao Digital: O projeto integra a tecnologia na educacdo,
equipando os alunos com competéncias digitais cruciais para as suas futuras
carreiras.

e Promover o Pensamento Computacional & Criatividade: Ao aprender a
programar em Scratch, os alunos desenvolvem capacidades de resolu¢cdo de
problemas, competéncias de trabalho de equipa e criatividade.

e Aprendizagem Inclusiva & Envolvente Ambiente: O acesso gratuito ao clube
garante que criancas de diferentes origens possam partficipar, reduzindo as
disparidades educativas.

e Sustentabilidade & Longo Prazo Impacto: O projeto estende-se para além da
competicdo, oferecendo um envolvimento continuo em atividades digitais e
noutros eventos centrados na tecnologia.

e Colaboragdo & Conhecimento Partilha: A competicdo conecta vdrios clubes de
robdtica, promovendo um ambiente de aprendizagem colaborativa e a froca
de conhecimentos entre jovens aprendizes.

Cofinanciado pela Financiado pela Uni&o Europeia. Os pontos de vista e as opinides expressas sd@o as do(s) autor(es) e n&o refletem
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e Prevencao do Abandono Precoce da Educagdo e Formagdo: Ao tornar a
aprendizagem interativa e envolvente, a iniciativa ajuda os alunos a manterem-

se motivados e interessados nas disciplinas STEM.

Localizagdao: Colégio Nacional de Arte "Octav Bancild" lasi, Roménia

Website: hitps://www.scientix.eu/campaigns/sdc/my-activities/activity2id=7856

Breve Descricdo: Scienfix STEM Discovery Campaign € uma iniciativa escolar que
promove STEM através de aulas interativas, palestras de convidados e aprendizagem
baseada em projetos. Os alunos exploram vdrios campos cientificos e tecnoldgicos
enquanto participam em experiéncias em sala de aula e tarefas criativas de resolucdo
de problemas.

Por que é considerada uma boa pratica?

e Experiéncia de Aprendizagem Prdtica: Proporciona exposicdo pratica a STEM
para além das aulas tradicionais.

¢ Incentivo a Colaboragdo: Liga alunos com profissionais da indUstria e colegas
para promover a troca de conhecimentos.

e Desenvolvimento de Competéncias Essenciais: Melhora o raciocinio légico, a
resolucdo de problemas e a criatividade.

e Promoc¢ao de uma Mentalidade de Crescimento: Incentiva a curiosidade e
a aprendizagem continua.
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Localizagdo: Colégio Nacional de Arte "Octav Bancild" lasi, Roménia, em colaboracdo
com o American Corner lasi

Website: https://bijiasi.ro/stiri-si-evenimente/american-corner-events-140/

Breve Descrigdo: O Ozobot Robotics Lab é uma iniciativa interativa em sala de aula
onde os alunos aprendem os fundamentos da programacdo e da robdtica através de
atividades praticas com Ozobots. Este programa, em parceria com o American Corner
lasi, infroduz os alunos a légica de programacdo, resolucdo de problemas e criatividade
através de desafios e projetos envolventes.

Por que é considerada uma boa pratica?
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e Experiéncia de Aprendizagem Prdatica: Os alunos programam Ozobots usando
programacdo visual e comandos codificados por cores, tornando a
aprendizagem acessivel e divertida.

e Incentivo a Colaboragdo: As atividades em grupo incentivam o trabalho de
equipa, a comunicacdo e a resolucdo de problemas partilihada.

e Desenvolvimento de Competéncias Essenciais: Melhora o pensamento
computacional, o raciocinio l6égico e a adaptabilidade.

e Promogdo de uma Mentalidade de Crescimento: Incentiva a persisténcia e a
aprendizagem iterativa d medida que os alunos refinam as suas solucdes de
programacado.

e Integracdo de Tecnologias Avancadas: Proporciona uma introducdo precoce d
robdtica e a programacdo, preparando os alunos para futuros campos
tecnologicos
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Pais 5: Portugal

Localizacdo: Escola Secunddria Dr. José Afonso [Governo de Portugal - Ministério da
Educacdo e Ciénciq]

Website: hitps://uaare.dge.min-educ.pt/pt &

https://www.esjoseafonso.com/wp/epage id=7996

Breve Descricao: As Unidades de Apoio ao Alto Rendimento Escolar (UAARE)
prosseguem o nobre objetivo de conciliar com sucesso a atividade escolar com a
pratica desportiva de alunos-atletas do ensino bdsico e secunddrio que integram o
regime de alto rendimento e selecdes nacionais, bem como alunos-atletas com
potencial talento desportivo. Este sucesso depende de uma coordenacdo eficaz entre
escolas, pais, federacdes e seus agentes desportivos, municipios € muitos outros
envolvidos. A UAARE afua em trés dreas essenciais: gestdo escolar, gestdo desportiva
e saude e bem-estar, frabalhando em rede com as autarquias locais e os pais para
garantir as condicdes adequadas ao sucesso dos Nossos alunos-atletas.

A UAARE trabalha em trés areas essenciais: gestdo escolar, gestdo desportiva e saude
e bem-estar, trabalhando em rede com as autarquias locais e os pais para garantir as
condi¢cdes adequadas ao sucesso dos nossos alunos-atletas.

Por que é que é considerado uma boa pratica?

Gestdo escolar: Centralizada no acompanhamento ao professor, em estreita
colaboracdo com o Gestor do Projeto Nacional e demais agentes envolvidos: Diretor,
gue garante o compromisso pedagdgico da escola e os érgdos reguladores; Sala de
Estudo Aprender + (SEAM), que garante a pedagogia diferenciada e mobiliza planos
pedagdgicos individuais, recorrendo ao trabalho colaborativo e reflexivo com os
professores curriculares e o respetivo conselho de turma (este assume a forma de
personalizado apoio, apoio a distncia e ensino a distdncia); Psicdlogo escolar, que
presta apoio psicoldgico e psicopedagdgico.

Gestao desportiva: Com federacdes desportivas e treinadores, conscientes das
necessidades conflituantes dos estudantes-atletas nas diferentes fases do seu percurso
dual, assumindo: Articulacdo, cooperacdo e flexibilidade com a escola; Conciliacdo
de freinos, competicdes e estdgios com a aprendizagem escolar.

Saude e bem-estar: Focamo-nos na intervencdo em duas dreas:

Apoio psicolégico - Os estudantes-atletas estdo sempre a ser sistematicamente
avaliados (marcas, tempos, rankings, notas), o que dd origem a uma reacdo
emocional variada, presente no momento da superacdo (ansiedade, medo,
depressdo) que condiciona o desempenho antes, durante e apds a competicdo. O
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equilibrio e a gestdo emocional sdo, portanto, fundamentais, uma vez que o psicdlogo
escolar infervém com a rede de todos os intervenientes da UAARE. A intervencdo em
termos de prevencdo ocorre essencialmente em trés dreas: apoio psicoldgico e
psicopedagdgico; orientagdo vocacional; apoio ao desenvolvimento dos sistemas de
relacionamento da comunidade educativa.

Saude e bem-estar - Com a intervencdo da rede de Centros de Medicina Desportiva,
especialmente na regulacdo da prdtica desportiva precoce, em termos de
acompanhamento regular (nutricdo, prevencdo de lesdes, excesso de treino e
burnout).

Ambiente de aprendizagem digital: Uma plataforma elefronica para comunicacdo,
colaboracdo e apoio a distGncia entre equipas de ensino, alunos, tfreinadores,
professores do conselho de turma, centros de medicina desportiva e outros
intervenientes no modelo UAARE. Através de chats de grupo, chats privados, pastas e
documentos colaborativos, cadernos de apontamentos digitais, videoconferéncias e
outras ferramentas, as equipas escolares da UAARE partiiham prdticas, sucessos
escolares e desportivos, apoiam os seus alunos de forma sincrona e assincrona, etc.

Sala de Estudo Aprender+ (SEAM). Ambientes de aprendizagem inovadores nas
escolas UAARE, informados pela literatura e pelo projeto Future Classroom Lab, com
mobilidrio, organizacdo do espaco e equipamento de Tl para apoiar as equipas de
ensino e os alunos.
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A UAARE tem um ambiente de aprendizagem centrado no estudante-atleta, com um
ambiente digital integrado com os espacos de aprendizagem "fisicos". E composto por
uma equipa pedagdgica dedicada co desenvolvimento de planos de ensino
individuais, adaptados das necessidades dos alunos, como faltas escolares e pontos
vermelhos (ensino e apoio a disténcia antecipadamente);

A SEAM é um espaco que privilegia as diferentes dreas do perfil do aluno, através da
personalizacdo da aprendizagem integrada com as competéncias especificas do
estudante-atleta. E um ambiente onde a aprendizagem entre pares, a colaboracdo, a
comunicacdo e a autorregulacdo sdo promovidas, cenfrado numa metodologia
baseada em evidéncias e na confinuidade pedagdgica entre as escolas da rede
UAARE.

O frabalho na SEAM é articulado com o Conselho de Turma, numa légica de passagem
de casos entre colegas, onde é claramente descrito o diagndstico das necessidades de
aprendizagem do estudante-atleta, a infervencdo concreta na SEAM, a evidéncia da
atividade realizada pelo aluno e a posterior reflexdo pelo par pedagdgico (professor CT
e professor SEAM).

A personalizacdo da atividade é alcancada através do conhecimento do registo
histérico (plano pedagodgico individual) do apoio prestado no SEAM, com o
desenvolvimento progressivo de aprendizagens e competéncias essenciais do perfil do
aluno em situacdes concretas da vida do estudante-atleta, nomeadamente
desportivas, com impacto na avaliacdo formativa do aluno.

Calenddrio Inteligente: Através de um calenddrio digital, acessivel via web e offline em
qualquer dispositivo, é possivel coordenar e comunicar de forma conveniente os
hordrios dos alunos da UAARE. Os diretores de turma mantém este calenddrio atualizado
com os hordrios escolares, provas de avaliacdo e outros eventos escolares relevantes.
O treinador mantém atualizados os treinos, estudos, estagios, testes e oufros eventos
desportivos relevantes, e este calenddrio € partihado com o tutor escolar, alunos e pais.

Kits STEM: Conjunto de equipamentos de baixo custo que os alunos do ensino a distancia
recebem por correio para realizar atividades praticas, laboratoriais e experimentais,
construidos de acordo com as aprendizagens essenciais, realizando-as no local onde se
enconfram, produzindo um produto de relatdrio formal ou outro que inclua imagens das
afividades, que sdo depois avaliadas pelos professores. No final, sGdo devolvidos por
correio & escola.
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Mobilidade de Psicologos - Programa ERASMUS de Job
Shadowing

Da Bélgica para Portugal Reflexdes e Aprendizagens de uma Psicologa UAARE

Localizagao: Direcdo-Geral da Educacdo Portuguesa

Website: https://www.dge.mec.pt/programa-nacional-de-promocao-do-sucesso-
escolar & hitps://pnpse.min-educ.pt/

Breve Descricdo: O programa baseia-se no principio de que sdo as comunidades
educativas que melhor conhecem os seus contextos, dificuldades e potencialidades e,
portanto, estdo mais bem equipadas para conceber planos de acdo estratégicos,
concebidos ao nivel de cada escola, com o objetivo de melhorar a aprendizagem dos
alunos.

Embora o sucesso escolar seja condicionado por fatores internos e externos, o papel da
escola é crucial, e a colaboracdo e responsabilidade da comunidade a nivel local e
regional sGo essenciais para construir o sucesso escolar e 0 compromisso com o ensino
e a valorizacdo da aprendizagem.

Na prossecucdo da missdo das escolas publicas, que é garantir que todas as criancas
e jovens tenham acesso as aprendizagens que lhes permitam concluir a sua
escolaridade com os conhecimentos, competéncias, atitudes e comportamentos
necessarios para a vida em sociedade, o papel das escolas e dos professores € crucial,
no contexto da sua acdo nos conselhos de ano/turma, uma vez que a melhoria das
prdticas educativas € intrinseca a promocdo do sucesso escolar para todos os alunos.

Porque é que é considerada uma boa pratica?
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Assim, algumas das orientacdes gerais do PNPSE (RCM n.° 23/2016) sugerem um quadro
inspirador para o desenvolvimento educativo a ser promovido em cada territério com

base nos seguintes aspetos:

i) a criacdo de dindmicas locais de diagndstico e intervencdo, com base no
conhecimento produzido pelas escolas, e na sua capacidade de intervir nos contextos
locais e nas necessidades especificas das suas populacdes escolares. populacoes
escolares;

ii) promover prdaticas que permitam antecipar e prevenir o insucesso escolar, através de
uma aposta na intervencdo precoce, em vez de focalizar em estratégias de
remediacdo;

iii) estimular a formacdo continua de professores, que permita as escolas refletir sobre as
praticas locais e desenvolver estratégias inovadoras que induzam a mudanca.
induzindo a mudanca;

iv) monitorizar e supervisionar as estratégias locais para promover o sucesso escolar.

v) a producdo de conhecimento cientifico sobre o sucesso escolar, os seus fatores
condicionantes, preditores, estratégias de prevencdo, estratégias de remediacdo,
praticas de ensino, monitorizacdo de estratégias e medidas para avaliar o sucesso na
educacdo avaliar o sucesso na educacdo;

vi) avaliacdo peridédica do Programa, nas suas muitas dimensdes, com o foco principal
na avaliacdo do impacto de estratégias definidas localmente e identificadas como
relevantes para promover o sucesso escolar.

DIRECAO-GERAL DA EDUCACAO PoRTUGUEsA | Mt (ZEEE

NICIO D MAIS SUCESSO ESCOLAR D PROGRAMA NACIONAL DE PROMOGAO DO SUCESSO ESCOLAR

4 Jul. Programa Nacional de Promogao do Sucesso Escolar

I Webinar "Prémios Zinkers"

Nova tipologia de contetido em
Estudo Auténomo | Cadernos

Férum Nacional de Clubes
Ciéncia Viva junta mais de 2

Programa
Nacional
de Promocdo
do Sucesso Escolar

Circular n® 32985/2024/DGE

Calendério de entrega nas
escolas dos produtos de

“Let’s Talk About Children”,
programa de

I Educacao Pré-Escolar: Oficio-

Localizagado: Instituto Politécnico do Cavado e Ave [Politécnico do Cavado e do Ave]
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Website: hitps://ipca.pt/noticia/projeto-do-ipca-na-area-da-inteligencia-artificial-vai-
gjudar-a-prevenir-o-abandono-escolar/ e https://ipca.pt/promocao-do-sucesso-
academico/opas/

Breve Descricao: OPAS - O Observatério Permanente do IPCA sobre Abandono e
Sucesso Escolar consiste na criagdo de um modelo preditivo para combater o
abandono escolar com base na inteligéncia artificial e na ciéncia de dados, que se
baseia numa visdo multidimensional - pessoal, académica, sociodemogrdfica e social.

O Observatério Permanente sobre Abandono Escolar Precoce e Sucesso (OPAS)
envolve o trabalho de uma equipa multidisciplinar liderada pelo Laboratério de
Inteligéncia Artificial Aplicada (2Ai) do IPCA, que também inclui investigadores das
dreas da ciéncia de dados e business intelligence, bem como membros da estrutura
institucional.

A grande inovacdo do OPAS é a capacidade que terd de fornecer informacodes
preditivas sobre a probabilidade de um determinado aluno abandonar a escola,
permitindo que a instituicdo tome medidas preventivas para inverter a situacdo. Trata-
se de capacitar as estruturas organizacionais e institucionais para lidar com este
problema, que tenderd a agravar-se no periodo de recuperacdo econdmica e social
apds a pandemia.’

No &dmbito do OPAS, foram identificadas uma série de variaveis que, analisadas através
de um modelo matemdtico, permitirdo classificar perfis de risco e identificar os alunos
com maior probabilidade de abandonar os estudos.

Por que é considerada uma boa pratica?

O OPAS é um projeto desenvolvido no Laboratério de Inteligéncia Artificial Aplicada
(2Ai), no dmbito do Aviso n.° 01/SAMA2020/2019 - sistema de apoio a fransformacdo
digital da administracdo publica: inteligéncia artificial e ciéncia de dados.
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Os seus objetivos sdo:

1. Analisar, identificar e implementar acdes que contribuam para a definicdo da
politica interna de combate ao abandono escolar/promoc¢do do sucesso;

2. Desenvolver e implementar um modelo preditivo de andlise de dados capaz de
gerar conhecimento com vista 4 idenfificacdo de indicadores de
abandono/promocdo escolar;

3. Identificar e classificar situacdoes e alunos em risco de abandono e implementar
medidas para reduzir o risco de abandono e os abandonos;

4. Melhorar a qualidade do servico prestado aos alunos, os tempos médios de
resposta e areducdo dos custos de contexto.

+ ® +

% OPAS

OBSERVATORIO PERMANENTE DO
ABANDONO E SUCESSO ESCOLAR

% ©

+
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LEDs
Localizagdo: Ministério da Educagdo Portugués

Website: hitps://led.dge.medu.pt/
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Laboratorios de Educacao Digital

Breve Descricdo: No dmbito do Plano de Recuperacdo e Resiliéncia de Portugal (PRR),
a iniciativa Laboratérios de Educacdo Digital (LED) tem como alvo alunos do 2°, 3° ciclos
e secunddrio. O seu principal objetfivo € apoiar as escolas na integracdo de tfecnologias
digitais no ensino e na aprendizagem. Estes laboratdrios proporcionam espacos onde
alunos e professores podem utilizar ferramentas tecnoldgicas para realizar atividades
praticas, experiéncias e projetos, melhorando a aprendizagem e o desenvolvimento de
competéncias. Para apoiar isto, cendrios de aprendizagem e outros equipamentos LED,
destinado exclusivamente a fins de ensino e aprendizagem, cumpre as especificacoes
técnicas estabelecidas pela SGEC, embora diferentes fornecedores tenham fornecido
marcas e modelos diferentes. A utilizacdo do LED é regida por um contrato de
empréstimo entre a SGEC e a escola, onde a SGEC mantém a propriedade do
equipamento, concedendo as escolas direitos de utilizacdo gratuitos e indefinidos.
Todos os equipamentos devem ser aceites através da Plataforma Escola Digital, onde
sdo rastreados por nimeros de série e de inventdrio, e sGo cobertos por uma garantia
de trés anos a partir da data de aceitacdo final.

Um total de 1300 Laboratérios de Educacdo Digital (LED) foram instalados em 803
escolas. Cada escola era responsdvel por selecionar o tipo de LED preferido e por
garantir todos os recursos fisicos € humanos necessdrios para apoiar a sua instalacdo e
operacdo. As salas LED devem ser claramente identificadas na planta da escola e exibir
sinalizacdo visivel indicando o financiamento do PRR. Nos casos em que uma escola
recebeu mais do que um LED, foi-lhe permitido instald-los em salas diferentes, desde que
cada uma estivesse devidamente marcada e registada.

Por que é considerada uma boa pratica?

Para gerir a implementacdo do LED, cada escola deve nomear um Coordenador
responsavel por receber, verificar e supervisionar a utilizacdo do equipamento, bem
como tratar de questdes relacionadas com a garantia. Além disso, as escolas sdo
obrigadas a formar uma equipa que inclua representantes de diferentes departamentos
para apoiar a integracdo curricular do LED. Todos os equipamentos devem ser
instalados na sala designada, registados na plataforma oficial de monitorizacdo (SIO),
e qualguer mudanca de localizacdo deve ser aprovada previamente pela SGEC.
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E considerada uma boa pratica porque a presenca de um Coordenador dedicado e
de uma equipa de apoio garante a integracdo eficaz de equipamentos tecnoldgicos
de alta qualidade no ensino e na aprendizagem. Esta estrutura promove a utilizacdo
consistente, a manutencdo adequada e o valor educativo maximizado. O
equipamento LED, sendo moderno e bem selecionado, melhora as experiéncias em sala
de aula e proporciona aos alunos oportunidades prdticas para explorar, experimentar
e inovar. Promove a literacia digital, a colaboracdo e as capacidades de resolucdo de
problemas. Ao oferecer acesso a ferramentas avancadas, os alunos tornam-se mais
envolvidos e motivados. A configuracdo estruturada garante a sustentabilidade alongo
prazo e o alinhamento com os objetivos curriculares. O rastreamento centralizado e os
procedimentos claros ajudam a manter a responsabilizacdo e a eficiéncia.

Pais 6: Chipre

Localizagdo: Universidade de Nicdsia

Website: hitps://www.engageli.com/

Breve Descrigdo: A Escola de Negdcios da Universidade de Nicosia implementou a
plataforma Engageli, uma ferramenta de aprendizagem digital construida
propositfadamente para a aprendizagem ativa e colaborativa. A plataforma,
infroduzida pela Prof.* Angelika , uma ferramenta de aprendizagem digital construida
propositadamente para a aprendizagem ativa e colaborativa. A plataforma,
infroduzida pela Prof.® Angelika Kokkinaki (Reitora da Escola de Negdcios) e pelo Dr.
Chris Alexander (Diretor do Centro de Aprendizagem Aprimorada pela Tecnologia), estd
a ser utilizada nos programas de MBA e Mestrado em Blockchain e Moeda Digital para
melhorar o envolvimento e a interacdo dos alunos. Ao aproveitar esta ferramenta, a
universidade pretende enfrentar os desafios comuns a aprendizagem online tradicional,
como a falta de envolvimento e o isolamento, promovendo um ambiente de
aprendizagem cenfrado no ser humano e interativo. Engageli permite transicoes
perfeitas entre interacdes de turma completa e de grupo e fornece andlises em tempo
real que ajudam os instrutores a acompanhar a participacdo e o progresso dos alunos,
incentivando um ensino mais din@mico e responsivo.

Por que é considerada uma boa pratica?:

Envolvimento e Interatividade Aprimorados: O design da promove a participacdo ativa
dos alunos através de ferramentas como sondagens incorporadas, que alcancam altas
taxas de participacdo (90-100%) e estimulam mais interacdo entre os alunos.

Tomada de Decisdo Orientada por Dados: A plataforma fornece andlises detalhadas
sobre o comportamento do aluno, tempos de fala e tendéncias de envolvimento,
permitindo que os instrutores fomem decisdes informadas para adaptar as suas
estratégias de ensino.
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Centrado no Ser Humano e Design Inclusivo: O foco na construcdo de conexdes
significativas entre pares, mesmo para alunos em locais remotos, ajuda a combater os
senfimentos de isolamento e desmotivacdo frequentemente associados 4

aprendizagem online.

Implementagdo Escaldvel: A répida adocdo da Engageli na Universidade de Nicdsia,
de 90 para 850 alunos no primeiro ano, demonstra a sua eficacia e escalabilidade em
varios programas, tornando-a uma solugdo robusta para expandir as iniciativas de
aprendizagem online.

eNgagell SOLUTIONS v PRODUCT v RESOURCES v ABOUT~  SUPPORTV () BOOK A DEMO TAKEATOUR >

Revolutionize the way you

teach and learn online

Engageli is an online learning platform that creates a simple, easy-to-
use environment for any type of virtual learning, focusing on
outcomes.

Unlike rigid video conferencing tools, it empowers instructors to

seamlessly deliver content in a highly engaging, effective way, while
putting the learners at the center of the experience.

TAKEATOUR >

Tap into a high-quality online learning experience

We combined the best of in-person and online learning into a single platform to create an experience that s even better
than in-person

- -

>

-
v
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nstead of guessing which leamers are ’-
Empower meaningful discussions with a engaged, use Engageli's pawerful
seamless switch between large group analytics to identify learners who need

and small group layout more attention No more add-ons and juggling tabs with

Engageli's built-in collaborative toolkit

Notebook
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o
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Turn any existing content into interactive, Make asynchronous learning collaborative with
active learning opportunities with Engageli's Engageli's interactive playback rooms
Action Tags Nomore misplaced session notes with

Engageli's built in, time-stamped notebook

*Imagens retiradas da plataforma https://www.engageli.com/
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Localizagao: Universidade de Tecnologia do Chipre

Website: https://www.facebook.com/EnginiteErasmus/

Breve Descri¢do: A ENGINITE tem como objetivo conceber e promover um programa de
Ensino e Formacado Profissional (EFP) de pds-graduacdo alicercado numa pedagogia de
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) e combinard tépicos académicos
aplicados avancados com aspetos praticos, a fim de promover o conhecimento e as
competéncias de engenheiros licenciados, preparando-os para a industria do século
XXI. Através de uma abordagem de ABP & formagdo, a formacdo profissional de pds-
graduacdo da ENGINITE. O programa ird cativar as competéncias de carreira e
empregabilidade dos novos engenheiros — entre outras: inovacdo, competéncias
empresariais, qualidade eficiente, gestdo de salude e seguranca, resolucdo de
problemas, competéncias de comunicacdo e apresentacdo — ao mesmo tempo que
ird melhorar o conhecimento técnico em dreas criticas da engenharia. Apds a
conclus@o do programa de EFP de pds-graduacdo, os participantes poderdo entrar no
mercado de frabalho, liderar equipas multidisciplinares e fornecer valor acrescentado
e contribuicdes substanciais para a sua organizacdo.

Por que é considerada uma boa pratica?

A ENGINITE € considerada uma boa prdtica por vdrios motivos, particularmente ao
abordar a lacuna de competéncias enfrentada pelos engenheiros recém-licenciados
no contexto da Industria 4.0:

Foco na Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP): A ENGINITE adota uma
pedagogia de ABP, que demonstrou melhorar eficazmente as competéncias de
resolucdo de problemas criticos entre os alunos. Esta abordagem promove a
aprendizagem ativa, onde os alunos se envolvem com problemas do mundo real,
levando a uma melhor retencdo de conhecimentos e competéncias. A investigacdo
apoia a eficdcia da ABP no desenvolvimento de competéncias de engenharia,
indicando que pode melhorar significativamente a capacidade dos alunos de aplicar
conhecimentos tedricos a situacoes prdticas.

Desenvolvimento de Competéncias Interdisciplinares: O programa enfatiza uma
combinacdo de competéncias técnicas e transversais, incluindo inovacdo,
empreendedorismo, comunicacdo e gestdo de equipas. Esta abordagem holistica
prepara os licenciados para a natureza dinGmica e interdisciplinar das funcdes de
engenharia modernas, alinhando a sua formacdo com as necessidades em evolucdo
do mercado de trabalho (Frontiers).

Curriculo Relevante para a Industria: Ao integrar tdpicos académicos aplicados
avancados com formacdo prdtica, a ENGINITE garante que os licenciados estdo
equipados com conhecimentos e prdticas atuais da indUstria. Esta relevéncia é crucial
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para a educacdo em engenharia, pois ajuda a colmatar a lacuna entre a
aprendizagem tedrica e a aplicacdo no mundo real.

Melhoria da Empregabilidade: O programa foi concebido para impulsionar a
empregabilidade dos licenciados, equipando-os com competéncias que sdo muito
procuradas pelos empregadores. Ao focar-se tanto nas competéncias técnicas como
nas competéncias de carreira, a ENGINITE prepara os participantes para liderar equipas
multidisciplinares e conftribuir eficazmente para as suas organizacoes.

Adaptabilidade as Necessidades do Mercado: A énfase da ENGINITE no
desenvolvimento continuo de competéncias através de um quadro de formacdo
profissional permite-lhe adaptar-se ao panorama tecnoldgico e ds exigéncias do locall
de trabalho em rdpida mudanca, garantindo que os engenheiros permanecem
relevantes e competitivos nas suas dreas.

Link do video: https://www.youtube.com/watch2v=xrl IFGnysiM
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Localizagao: Universidade de Tecnologia do Chipre

Website: hitps://ktisis.cut.ac.cy/ &

https://ktisis.cut.ac.cy/bitstream/20.500.14279/26661/1/Socratous Dissertation  %20%28
3%29.pdf

Breve Descricdo: O estudo teve como objetivo investigar o papel da Robdtica
Educacional (RE) no aprimoramento do pensamento metacognitivo dos alunos, um
componente crucial para a construcdo colaborativa de conhecimento em ambientes
de Aprendizagem Colaborativa Apoiada por Computador (ACAC). Utilizando uma
metodologia de Investigacdo Baseada no Design, a pesquisa focou-se no
desenvolvimento de competéncias metacognitivas, ao mesmo tempo que
documentava principios de design eficazes para uma implementacdo bem-sucedida.
Os resultados oferecem informacdes valiosas sobre como a RE pode ser efetivamente
integrada em ambientes de sala de aula para facilitar os processos metacognitivos. Ao
analisar vdrias estruturas curriculares, o estudo demonstra que a RE serve como uma
ferramenta metacognitiva benéfica, com as suas vantagens de aprendizagem
maximizadas através de um curriculo cuidadosamente estruturado que inclui tarefas
pré-concebidas e experimentacdo guiada no inicio de cada sessdo.

Por que é considerada uma boa pratica?

Promogao de Competéncias Metacognitivas: Ao focar-se na Robdética Educacional (RE)
como um meio para desenvolver o pensamento metacognitivo, o estudo alinha-se com
a investigacdo educacional que enfatiza a importGncia da metacognicdo na
aprendizagem. As competéncias metacognitivas—como planear, monitorizar e avaliar
a propria compreensdo—sAo cruciais para a resolucdo de problemas eficaz e a
colaboracdo em ambientes de aprendizagem. Estudos demonstraram que promover
estas competéncias aumenta a autonomia e o envolvimento dos alunos, levando a
melhores resultados de aprendizagem (Schraw & Dennison, 1994).

Metodologia de Investigagao Baseada no Design: A ufilizacdo de uma metodologia de
Investigacdo Baseada no Design (IBD) € um ponto forte deste estudo, uma vez que
permite ciclos iterativos de design, implementacdo e avaliacdo. Esta abordagem apoia
o desenvolvimento de principios de design prdticos que podem ser aplicados em
contextos educacionais reais, fornando as conclusdes mais aplicdveis e aciondveis
(Design-Based Research Collective, 2003).

Integracdo da Robética na Educagdo: A intfegracdo da RE em ambientes de sala de
aula € uma inovacdo notdvel que tem sido reconhecida pelo seu potencial para
envolver os alunos e melhorar as experiéncias de aprendizagem. A robdtica demonstrou
promover a aprendizagem colaborativa e as competéncias de pensamento critico, a
medida que os alunos frabalham em conjunto para resolver problemas e concluir
tarefas (Bers, 2008; Kelleher & Pausch, 2005). Ao documentar como a RE pode facilitar o
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pensamento metacognitivo, o estudo confribui para o conjunto de evidéncias que
apoiam a utilizacdo da robdtica na educacdo.

Design Curricular Estruturado: As conclusdes sugerem que a eficacia da RE como uma
ferramenta metacognitiva € maximizada através de um curriculo estruturado que inclui
tarefas pré-concebidas e experimentacdo guiada. Esta abordagem estruturada
garante que os alunos ndo estdo apenas envolvidos com a tecnologia, mas também
apoiados no  desenvolvimento  das suas competéncias  metacognitivas
sistematicamente. A investigacdo indica que ambientes de aprendizagem bem
estruturados podem melhorar a aprendizagem dos alunos, proporcionando clareza e
direcdo (Hattie & Timperley, 2007).

Aplicagoes Reais em Sala de Aula: Ao focar-se em ambientes de sala de aula reais, o
estudo demonstra a aplicacdo pratica da RE na educacdo. Este foco na aplicabilidade
€ vital para garantir que as conclusdes da investigacdo possam ser traduzidas em
praticas de ensino eficazes, beneficiando tanto os educadores como os alunos (Bryk et
al., 2015).

Link para o video: https://www.youtube.com/watchgv=IxkcRibbcXQ
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Localizagao: Escolas Privadas PASCAL

Website: https://www.pascal.ac.cy/ &
hitps://www.pascal.ac.cy/news/news/view/~board/group/post/pascal-international-
education-unveils-ainstein-junior-revolutionising-education-through-ai-
innovation#:~:text=After%20the%20remarkable%20success%200f,education%2C%20kno
wn%20a5%20Alnstein%20Junior.

Breve Descrigcdo: As Escolas PASCAL no Chipre, parte da Globeducate, desenvolveram
recentemente o Alnstein, um robd alimentado por IA capaz de entender comandos,
interagir com humanos e realizar tarefas quotidianas usando tecnologia avancada de
inteligéncia artificial. Este projeto surgiu do entusiasmo dos alunos em utilizar a IA na
criacdo de um robd que comunica naturalmente. Batizado em homenagem a Albert
Einstein, Alnstein apresenta processamento de linguagem natural de Ultima geracdo
desenvolvido pela OpenAl, permitindo-lhe realizar tarefas como tocar musica, definir
alarmes e responder a perguntas. O projeto envolveu a colaboracdo entre alunos de
diferentes escolas PASCAL em Larnaca, Limassol, e Nicosia, promovendo a criatividade,
o pensamento critico, a comunicacdo e o frabalho de equipa.

Por que é considerada uma boa pratica?

Experiéncia de Aprendizagem Pratica: O desenvolvimento do Alnstein proporciona cos
alunos uma experiéncia pratica em robdtica e inteligéncia artificial, colmatando a
lacuna entfre o conhecimento tedrico e a aplicacdo no mundo real. Envolver-se em tais
projetos melhora a compreensdo e a retencdo de conceitos complexos.

Incentivo a Colaboragado: O projeto promove o trabalho de equipa envolvendo alunos
de vdrias escolas, ajudando-os a aprender a colaborar eficazmente para um objetivo
comum. Foi demonstrado que a aprendizagem colaborativa melhora o envolvimento
dos alunos e os resultados da aprendizagem.

Desenvolvimento de Competéncias Essenciais: Trabalhar no Alnstein permitiu aos alunos
melhorar a sua criatividade, pensamento critico e capacidades de resolucdo de
problemas. A pesquisa indica que o envolvimento em projetos STEM desenvolve
competéncias essenciais que sdo alfamente valorizadas no mercado de trabalho.

Promog¢do de uma Mentalidade de Crescimento: O projeto incenfiva os alunos a
desafiarem-se e a adotarem uma mentalidade de crescimento continuo e
autoaperfeicoamento, tracos essencicis num cendrio tecnoldégico em constante
evolucdo.

Integragcdo de Tecnologias Avancadas: Ao ufilizar tecnologia de ponta, como o
processamento de linguagem natural da OpenAl, o projeto prepara os alunos para
futuras carreiras na drea da tecnologia, melhorando a sua empregabilidade num
mercado de trabalho em rdpida mudanca.
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Link para o video: https://www.youtube.com/watch2v=3sASmV-UFYM
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Melhores praticas
Melhor pratica 1:NyMennt

NyMennt € uma iniciativa colaborativa liderada pela Faculdade de Educacdo da
Universidade da Isldndia, com o objetivo de promover a inovacdo educacional, o
desenvolvimento profissional e a transformacdo sistémica. Apoia o bem-estar infantil e
a equidade educacional através de parcerias com escolas, autoridades locais,
agéncias governamentais e sociedade civil. O trabalho da NyMennt assenta em quatro
pilares  estratégicos: bem-estar  infantil, colaboracdo  escola-comunidade,
desenvolvimento profissional continuo e educacdo para o futuro.

O quarto pilar, Educacdo para o futuro ("Educacdo para o Futuro"), desempenha um
papel central na preparacdo de alunos e educadores para as mudangas sociais e do
mercado de trabalho. Apoia prdaticas de ensino inovadoras através de um laboratério
de inovacdo educacional que incentiva a criatividade e a experimentacdo na
pedagogia. Uma iniciativa de destaque, Expanda o futuro, liga alunos com profissionais
de vdrios setores, ajudando-os a ver a relevancia da sua educacdo e inspirando
aspiracoes futuras. Além disso, a colaboracdo SamSTEM fortalece a educacdo STEM,
promovendo abordagens de aprendizagem prdtica e interdisciplinar. Este pilar com
foco no futuro é particularmente relevante para prevenir o abandono precoce da
educacdo e formacdo (APEF). Aborda o desinteresse, tornando a aprendizagem mais
relevante e conectada a oportunidades da vida real, ao mesmo tempo que atende a
diversas necessidades de aprendizagem através de educacdo experimental e baseada
em projetos. Como tal, serve como um exemplo convincente de como construir
ambientes educacionais mais inclusivos e motivadores.

Melhor prética 2: O centro de orientac@o para alunos - em neerlandés, Centrum voor
apoio ao aluno (CLB)

O centro de orientagdo para alunos - em neerlandés, Centrum de apoio ao aluno (CLB)
- ajuda alunos, pais e escolas do ensino primdrio e secunddrio gratuitamente, de forma
independente e confiante com problemas de aprendizagem, escolhas de estudo,
problemas psicoldgicos e sociais, como bullying, problemas em casa e medo do
fracasso. Também monitoriza a saude dos alunos.

Este centro destina-se a alunos, pais, tutores, diretores e internatos, professores,
coordenadores de cuidados, conselheiros estudantis e pessoal de apoio &
aprendizagem. O aluno estd sempre em primeiro lugar.

O CLB gjuda com questdes sobre:

e Aprender e estudar: problemas com leitura, escrita, aritmética, concentracdo e
problemas de atencdo e métodos de estudo
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e Carreira escolar: escolha de estudo, direcdes, certificados e diplomas, talentos e
interesses, absentismo, a transicdo do ensino primdrio para o secunddrio, estudos
ou frabalho adicionais e aprendizagem e trabalho

e Saude: problemas de saude, vacinas, distUrbios de crescimento, distUrbios
alimentares e obesidade, doencas infeciosas, puberdade, audicdo e visdo,
dependéncia, relacionamentos e sexualidade

e Funcionamento psicolégico e social: problemas em casa, bullying, divércio, stress,
sentimentos depressivos, ndo se sentir bem consigo mesmo, medo do fracasso e
como se comportar perto de amigos

Existem 135 centros na Flandres

https://data-onderwijs.viaanderen.be/onderwijsaanbod/lijstes=clb

https://www.vlaanderen.be/onderwijs-en-vorming/ondersteuning-en-begeleiding-voor-
leerlingen-cursisten-en-studenten/basis-en-secundair-onderwijs/centrum-voor-
leerlingenbegeleiding

Os CLB sdo considerados uma boa pratica na Belgica para prevenir o abandono escolar
precoce, pois oferecem um sistema de apoio abrangente, gratuito e acessivel que
aborda os desafios multifacetados que os alunos enfrentam ao longo do seu percurso
educativo. Ao focarem-se nas dificuldades de aprendizagem, nas escolhas de carreira
escolar, nas questdes psicoldgicas e sociais e nos problemas de saude, os CLB garantem
aidentificacdo precoce e o apoio personalizado aos jovens em risco. A sua abordagem
centrada no aluno, que envolve a colaboracdo com 0s pais, as escolas e 0s servicos
externos, permite intervencdes proativas e sustentadas. Além disso, os CLB
desempenham um papel obrigatdrio em casos de absentismo e exclusdo escolar, o que
os torna uma salvaguarda fundamental contra o abandono sem qualificacdes. A sua
estreita coordenacdo com as escolas, 0 acompanhamento regular e 0s mecanismos
de encaminhamento para parceiros externos garantem que nenhum aluno fica sem
orientacdo, tornando os CLB uma pedra angular da estratégia da Bélgica para reduzir
as taxas de abandono escolar.

Boa pratica 3: FouriClasse

O projeto "Fuoriclasse" em Itdlia, da Save the Children, é considerado uma boa prdtica
no combate ao abandono escolar em Itdlia devido ao seu impacto comprovado e
abordagem holistica. Uma avaliacdo independente mostrou que reduziu
significativamente o absentismo e melhorou o desempenho académico. O projeto
envolveu ativamente alunos, professores e familias através de laboratérios de
motivacdo, apoio ao estudo e atividades inclusivas, criando uma forte comunidade
educativa. O seu baixo custo (cerca de 350 € por aluno anualmente), a sua
escalabilidade e a criagdo de uma rede escolar nacional ("Fuoriclasse em Movimento")
destacam ainda mais a sua eficdcia e sustentabilidade.
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Boa pratica 4: ScuolAttiva Cooperativa Social Onlus

ScuolAttiva Cooperativa Social Onlus destaca-se em Itdlia pela sua abordagem
inovadora a educacdo, centrando-se na aprendizagem experiencial que colmata a
lacuna entre o conhecimento académico e as aplicagcdes no mundo real. Ao colaborar
com escolas, universidades e organizacoes do terceiro setor, ScuolAttiva desenvolve
projetos educativos que abordam questdes sociais contempordneas, promovem o
envolvimento civico e fomentam o pensamento critico entre os alunos. Um aspeto
distintivo do seu trabalho é o seu compromisso de operar em dreas desfavorecidas e
com dificuldades socioecondmicas, garantindo que a educacdo se forna uma
ferramenta poderosa para a inclus@o e a oportunidade. As suas iniciativas, como o
School Cleaning Day e Respeitamos a Criatividade, ndo s6 aumentam a
consciencializacdo para temas ambientais e culturais, como também incentivam a
participacdo ativa na melhoria da comunidade. Através destes programas, a
ScuolAttiva cultiva eficazmente um sentido de responsabilidade e capacitacdo nos
jovens, preparando-os para serem cidaddos proativos num mundo em rdpida
mudanca.

Boa pratica 5: Educacdao STEAM

A educacdo STEAM é uma das melhores prdticas para prevenir o abandono escolar
precoce na Roménia, porque envolve os alunos através de uma aprendizagem prdtica,
criativa e interdisciplinar. Ao combinar ciéncia, tecnologia, engenharia, artes e
matemadtica, a STEAM ajuda os alunos a ver a relevéncia no mundo real das disciplinas
escolares, aumentando a motivacdo e a curiosidade. Incentiva o frabalho de equipa,
a resolucdo de problemas e o pensamento critico - competéncias essenciais para
futuras carreiras e desenvolvimento pessoal. Em dreas desfavorecidas, onde as taxas de
abandono sdo mais elevadas, os projetos STEAM podem tornar a aprendizagem mais
acessivel e entusiasmante, dando a cada crianca uma razdo para permanecer Na
escola e um percurso educativo bem-sucedido.

Boa pratica 6: LED (Laboratdrios de Educacgado Digital)

Esta é considerada uma das melhores praticas em Portugal porque garante que as
escolas estdo equipadas com ferramentas digitais de alta qualidade e de Ultima
geracdo que apoiam a inovacdo na educacdo. O LED (Laboratérios de Educacdo
Digital) proporciona um ambiente estruturado e bem apoiado para a introducdo de
métodos de ensino e aprendizagem novos e dindmicos. Com equipamentos de ponta—
incluindo kits de robdtica, impressoras 3D, ferramentas de programacdo e dispositivos
interativos—os alunos vivenciam atividades prdticas e envolventes que tornam a
aprendizagem mais significativa, interativa e relevante para a era digital. Estas
ferramentas promovem a criatividade, o pensamento critico e a colaboracdo entre
disciplinas, preparando os alunos para os desafios e carreiras futuras. A presenca de um
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Coordenador dedicado e de uma equipa multidisciplinar garante uma gestdo,
infegracdo e impacto pedagdgico adequados. Os espacos sdo cuidadosamente
concebidos para serem inclusivos, flexiveis e adaptdveis a vdarias necessidades
curriculares. Os alunos tornam-se mais motivados, curiosos e confiantes & medida que
assumem papéis ativos na sua propria aprendizagem. Esta abordagem transforma a
sala de aula num ambiente vibrante e centrado no aluno, fransformando as escolas em
centros de inovacdo e tornando a educacdo mais afrativa, orientada para o futuro e
eficaz.

Melhor pratica 7: ENGINITE

A ENGINITE na Universidade de Tecnologia do Chipre € reconhecida como uma melhor
prdtica no ensino de engenharia por vdrias razdes convincentes. Primeiro, enfatiza o
desenvolvimento abrangente de competéncias, combinando o conhecimento técnico
com as competéncias transversais essenciais, abordando assim as necessidades
holisticas dos engenheiros modernos e garantindo que os licenciados estdo bem
preparados. Em segundo lugar, a sua concentracdo em aplicacdes do mundo real e
nas prdticas atuais da industria prepara eficazmmente os alunos para o mercado de
trabalho dindmico, melhorando a sua empregabilidade. Além disso, a ENGINITE
emprega a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), que promove o pensamento
critico e as competéncias de resolucdo de problemas cruciais nas dreas da engenharia,
um método apoiado por investigacdo que destaca a sua eficdcia na melhoria dos
resultados da aprendizagem dos alunos (Hmelo-Silver, 2004). Além disso, o quadro de
formacdo profissional da ENGINITE € escaldvel e adaptdvel, permitindo um alinhamento
continuo com as exigéncias do mercado e garantindo a relev@ncia num panorama
tecnoldgico em répida evolugcdo. No geral, a ENGINITE exemplifica uma abordagem
robusta ao ensino moderno de engenharia, integrando competéncias prdticas com
foco na empregabilidade, distinguindo-a como uma prdtica lider na inovacdo
educacional.
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Conclusao

Os estudos de caso e as melhores prdaticas exploradas neste relatério oferecem
informacodes valiosas sobre a forma como os sistemas de ensino em toda a Europa estdo
a responder aos complexos desafios do envolvimento dos alunos, da inovagcdo e do
abandono escolar precoce. Apesar das diferencas nos contextos nacionais, emergem
vdrios elementos comuns que apontam para estratégias eficazes e transferiveis.

Cada iniciativa—seja na Isléndia, Bélgica, Itdlia, Roménia, Portugal ou Chipre—
demonstra um forte compromisso em criar ambientes de aprendizagem mais inclusivos,
relevantes e virados para o futuro. Desde a infegracdo da tecnologia e das abordagens
STEAM até aos sistemas de apoio direcionados para alunos em risco, estas praticas
refletem uma compreensdo partiihada de que uma reforma educacional significativa
requer tanto inovacdo como uma profunda consciéncia das necessidades dos alunos.

O gue une estas melhores praticas ndo é apenas a sua utilizacdo de novas ferramentas
ou métodos, mas o seu foco na colaboracdo, equidade e sustentabilidade. Projetos
como NyMennt, FouriClasse, ENGINITE e os vdrios laboratérios de educacdo digital
mostram como as parcerias entre educadores, comunidades e decisores politicos
podem levar a mudancas impactantes e duradouras.

Em Ultima andlise, as experiéncias aqui partilhadas sublinham a importéncia de investir
em abordagens flexiveis e centradas no aluno que se podem adaptar ds exigéncias
educacionais em evolucdo. Ao aprender uns com 0s outros e ao construir sobre sucessos
comprovados, os sistemas de ensino podem ftornar-se mais resilientes, mais responsivos
e mais bem equipados para apoiar fodos os alunos na concretizacdo do seu pleno
potencial.
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